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Developpeur Web 2.0

Preloader en AS3

Etape 1:

1)
2)
3)

4)
5)

Ouvrir flash

Créez 4 calques : Loading barre, Loading texte, Contenu, AS.

Dessinez sur la scéne un rectangle de 300 de long et 8 de haut, ensuite sélectionnez le et faite
F8, donner comme nom barre au movieclip, et comme nom d'instance : loadingBar.
Dessinez sur la scéne une zone de texte et donner comme nom : loadingText

Sur la Framel du calque AS placé le code suivant :

stop();

function progressLi stener(e: ProgresskEvent):void {
var charger: Nunber = e. bytesLoaded / e.bytesTotal;
var pourcent:int = charger * 100;

| oadi ngText.text = "Chargenent: "
| oadi ngBar . scal eX = char ger;

}

+ pourcent + "% ;

function conpl et eLi stener(e: Event):void {

| oader | nfo. renoveEvent Li st ener ( Progr essEvent . PROGRESS,
pr ogr esslLi st ener);

| oader | nfo. renoveEvent Li st ener (Event . COVPLETE,

conpl et eLi st ener) ;

got oAndSt op( 2) ;

}

| oader | nf o. addEvent Li st ener ( Progr essEvent . PROGRESS,
pr ogr esslLi st ener);

| oader | nf 0. addEvent Li st ener (Event . COVPLETE,

conpl et eLi st ener) ;

6) Sur le calque contenu en Frame2 placez votre animation.
7) Faite ctrl+enter, ensuite aller dans affichage =&gt; simulé le téléchargment.
8) Vous devriez voir la barre avancer.
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